
Мастерская информация 

Условное название модуля: "Разбитая жизнь".

Автор: Dusty АКА Александр Дахов © 2001.

Эра Водолея © Проект 7, 2000.

Эра Водолея © Издательство Центрполиграф, 2000.

Модуль распространяется "как есть"; может свободно распространяться  и использоваться в некоммерческих целях при условии сохранения указанных копирайтов.

Модуль предназначен для ячейки Института в составе 4-5 человек. Игроки могут быть достаточно сильны в нескольких областях (суммарный бросок 8-10), что связано с тем, что им противостоят достаточно серьезные противники.

Действие модуля происходит в Москве. Модуль представляет собой один из первых эпизодов хроники, посвященной ОПГ Полянкина. Полные мастерские сведения об указанной ОПГ можно получить из отдельного документа — в данном модуле они не указаны.

Замечания по формату документации.

Данный формат документации предназначена для односторонней печати на листах формата А4 в ориентации "Ландшафт". После печати на листе получаются два документа, которые можно разделить, и некоторые из которых могут быть выданы игрокам. Примечания в начале документов относятся к различным видам доступа к документу со стороны игроков.


Совсем секретно

Приказ по ячейке от 11.02.2001

Приходит с вечерним хлопом.

Сегодня, 11.02.2001, в свой квартире по адресу ул. Декабристов, 47, кв. 49, был обнаружен труп Деевой Варвары Михайловны, главного специалиста Центра нетрадиционной медицины «Амедон». Труп находится в сидящем положении перед столом, на котором расположены две потухшие свечи (белая и черная), и разбитое зеркало. По заключению судмедэксперта, смерть наступила в районе полуночи. Причина смерти — горло, перерезанное каким-то острым предметом; с высокой долей вероятности — обнаруженным на месте смерти осколком зеркала. Каких-либо отпечатков пальцев на осколках зеркала не обнаружено. Дело поручено оперуполномоченному ОВД Отрадное Петрову Алексею Александровичу.

В свете открывшихся обстоятельств, приказываю:

1. Произвести расследование данного случая;

2. В случае обнаружения какой-либо эфирной, материализованной либо иной сущности, представляющей прямую и явную угрозу — произвести ее уничтожение либо нейтрализацию иным способом.

Справка по Центру нетрадиционной медицины «Амедон» прилагается.

/Начальник Московского регионального штаба/


Совсем секретно

Справка по Центру нетрадиционной медицины «Амедон»

Центр «Амедон», как и многие другие аналогичные центры, был создан под одного человека, обладающего экзофизическими способностями — главу центра Дееву Варвару Михайловну. 

Биографическая справка: Деева Варвара Михайловна, 1953 года рождения. Родилась в пос. Дивный Ключ Алтайского края. Предположительно, обучалась магии либо получила магический дар от своей бабки. В 19 лет приезжает в Москву; работает на стройке штукатуршицей, затем — секретарем–машинисткой в СМУ 21. В 1979 году выходит замуж за Каменцева Сергея Анатольевича; в 1992 году — разводится, возвращая себе девичью фамилию. Детей нет. Регистрирует Центр «Амедон» в 1995 году; однако, оказанием экзофизических услуг занимается как минимум с 1991 года. Центр «Амедон» расположен в квартире Деевой по адресу ул. Декабристов, 47, кв. 49.

По данным Института, Деева является достаточно сильным потомственным магом-шаманом и ясновидящей; также предполагается наличие телепатических способностей. В 1996 году подозревалась в совершении экзофизических преступлений (“отворот”), однако необходимых доказательств получено не было. В рекламных документах Центра «Амедон» отсутствует указание на возможность оказания такой услуги; а более плотное наблюдение за Деевой, ввиду ее способности к ясновидению, было признано нецелесообразным. Основным профилем Центра, по данным Института, является поиск пропавших вещей и людей, предсказания будущего; а также снятие запоев.

Кроме Деевой, в состав Центра «Амедон» входят:

Айзенберг Белла Галактионовна, 1955 года рождения. Работала счетоводом и бухгалтером СМУ 21, где и познакомилась с Деевой. Не замужем, имеется сын (см. Конев). В Центре выполняла работу бухгалтера и агента по привлечению клиентов.

Конев Михаил Александрович, 1975 года рождения, сын Айзенберг. Его отец умер от сердечного приступа перед самой свадьбой. Имеет разрешение на ношение газового пистолета. В Центре работал водителем и охранником.

Семенова Светлана Ивановна, 1978 года рождения. В Центре выполняла работу секретаря и приема клиентов.


Мастерская информация

Первые действия игроков.

Как показывает практика, первым побуждением игроков будет загрузить в автомашину как можно большее оружия и рвануть на место происшествия. Не самое удачное решение (с момента происшествия прошло уже более 12 часов); но, если персонажи примут надлежащие меры маскировки, они спокойно доберутся до места происшествия. Если это произойдет до 21:00, то на квартире Деевой они обнаружат Айзенберг, Конева, Семенову и Петрова, который их допрашивает. После 21:00 квартира будет закрыта и опечатана. Примерно до 22:30 у подъезда будут сидеть старушки, увлеченно обсуждающее происшествие; они обязательно спросят, кто вы, и куда идете.

Для того, чтобы осмотреть закрытую квартиру, необходимо открыть замок (Воровство против сложности 25) и аккуратно снять печать как с входной двери, так и с комнаты, в которой погибла Деева (оба раза — Воровство против сложности 18; при броске меньше 8 печать порвется). 

Однако, более логичным со стороны агентов будет встретиться с Петровым и попытаться получить от него какие-либо данные по этому делу. А для этого необходимо придумать соответствующую легенду. Особо повезло в этом ячейкам, которые для прикрытия используют деятельность журналистов — им никакой особой легенды придумывать не надо. Другие ячейки должны придумать некоторое основание, по которому они интересуются этим делом (если они не планируют ограничиться исключительно телепатическим общением с Петровым). В крайнем случае, можно показать удостоверения ФСБ — однако, в этом случае снимите по результатам модуля по одной плюшке со всех игроков, кого увидит Петров.

Степень содействия, которую готов будет оказать игрокам Петров, лучше определить в результате отыгрыша. Если же Мастер решит положиться на бросок кубиков, то (для сотрудников желтой газеты) это стоит решить броском Лидерства против сложности 20 (25) или Трепа против сложности 18 (28). Если результат превзойдет первое число, то Петров расскажет, что ему известно (возможно, опуская незначительные по его мнению детали; если результат превзойдет второе число, то Петров согласиться воспользоваться подсказанными игроками идеями (и рассказать им результат).

Если кто-нибудь из агентов обладает особенностью Связи: Милиция 5 или больше, то они могут попытаться выйти не на самого Петрова, а на его непосредственного начальника — Сергея Ивановича Чернаго. Это займет 6 часов при связях 5, 4 часа при связях 6, 2 часа при связях 7. Легенду для прикрытия все равно необходимо разрабатывать; однако в этом случае она может быть не столь проработанной. Из разговора с Чернаго игроки узнают, что “дело — висяк”, и что он специально поручил его Петрову, потому что отсутствие результата можно будет списать на его неопытность. Если игроки сообщат, что они хотели бы помочь Петрову (разумеется, приведя соответствующие обоснования своего желания), то Чернаго будет просто счастлив, и попросит Петрова (тоном, больше напоминающим приказ) поделиться с агентами информацией. В этом случае Петров не только поделиться всей имеющейся у него информацией, но и позволит игрокам принять неофициальное участие в расследовании.

Если же агенты не смогут каким-либо образом установить контакт с Петровым, то приведенные ниже данные им придется добывать каким-либо иным способом. Только учтите: Петров обязательно обратит внимание на людей, которые опрашивают свидетелей данного дела.

Полученная информация

От Петрова игроки получат восстановленную им хронологию событий последнего дня, протокол осмотра места происшествия, краткое содержание показаний Айзенберг, Конева и Семеновой; а также данные судмедэкспертизы. По данным экспертов, смерть наступила от 23:30 до 00:30, возможно — до 01:00. Горло действительно было перерезано осколком стекла (в ране нашли несколько обломков), достаточно твердой рукой; вероятность того, что рана могла быть нанесена отлетевшим осколком, необычайно мала. Обнаружить непосредственно орудие убийства среди других осколков не представляется возможным, так как все они залиты кровью; по этой же причине невозможно определить наличие отпечатков пальцев. После смерти тело не передвигали — то есть, Деева так и сидела перед зеркалом, подперев голову руками. Кроме того, медики нашли в теле Деевой большое количество какого-то снотворного или успокоительного, он не смогли определить его (если Петров попросит их проверить, не кошачья ли это мята, через 4 часа придет утвердительный ответ).

Осмотр квартиры

Личный осмотр квартиры агентами может дать несколько дополнительных результатов (если, конечно, агенты догадаются заглянуть в соответствующие места). В ящике стола с компьютером обнаружится бухгалтерский журнал центра (с черной бухгалтерией); в самом компьютере можно будет обнаружить уже файлы с белой бухгалтерией, а также список клиентов центра (Компьютерная грамотность против сложности 12). В мусорном ведре, на самом верху, будет лежать кучка отваренной сухой травы с характерным запахом мяты; впрочем, только разбирающиеся в ботанике смогут определить, что это именно кошачья мята, а не другая ее разновидность. Перерыв мусорное ведро донизу, игроки еще несколько кучек использованной для отвара травы; но проверка навыка Наука: Ботаника (или другого подходящего) против сложности 15 или Наблюдательности против сложности 22 позволит определить, что это ромашка.

Наконец, если произвести осмотр комнаты, в которой произошло убийство, то в книжном шкафу на одной из полок можно обнаружить интересный набор предметов. На одной из полок имеется большой набор разных сушеных трав — как в аптечной упаковке, так и собранных в пучки и лежащих в фанерных коробках. На следующей сверху полке лежат небольшой бубен, сантиметров 20 в диаметре; сушеная кошачья голова, выдолбленная изнутри; такая же собачья лапа и воронье крыло. Это предметы мастерства Деевой — шаманский бубен и несколько фетишей. Если какой-либо ясновидящий попробует посмотреть на них из астрала, то он увидит, что фетиши распространяют слабое серое сияние; а бубен имеет яркую зеленую ауру, заметную даже через стенки шкафа (возможно, именно таким образом игроки и обнаружат эти предметы).

На той же полке лежит старая тетрадь 96 листов в дерматиновой обложке. Год издания тетради — 1976. Первая треть тетради заполнена одними и теми же выцветшими чернилами; затем, еще около трети, чернила постоянно меняются. Последняя четверть тетради пуста. Попытка разобраться в записях покажет, что первая часть (Эзотерика против сложности 25, шаманы имеют +2 кубика) описывает разнообразные шаманские ритуалы; вторая часть (Эзотерика против сложности 35, шаманы имеют +1 кубик) — описание различных дисгармоничных результатов, а также модификации заклинаний. Не стоит акцентировать внимание игроков на том, что там есть, пока они не зададут конкретного вопроса. Если же игроки спросят, то скажите им, что заклинание “Большое гадание” в тетради есть (только оно носит название “Совет с духами”); а вот модификации такого заклинания с использованием зеркала и двух свечей им найти не удалось (на самом деле, там и нет такой модификации).

Наконец, если производить осмотр этой комнаты в астрале, то, как это обычно бывает в подобных случаях, можно частично восстановить картину преступления. Стол, стоящий посреди комнаты, в астрале покрыт скатертью и залит кровью; кровь также стекает на пол. На столе лежит разбитое зеркало, также залитое кровью. Рядом с зеркалом стоят две свечи — белая и черная. Если ясновидящий при попытке заглянуть в астрал выбросил больше 15, то он заметит, что свечи горят.


Хронология событий 10-11.02.2001

Составлена Петровым А.А.
10 февраля

9:35-9:40 Приход Семеновой, Деева уже встала.

10:50-11:00 Деева посылает Семенову в магазин за продуктами.

12:30 Айзенберг (с Коневым) посещают офис Полянкина и ведет там беседу.

13:10-13:20 Из офиса Полянкина идет звонок на квартиру Деевой.

13:50 Приезжает Айзенберг.

14:00-14:35 Деева и Айзенберг обсуждают предложение Полянкина.

15:00-16:20 Визит Полянкина, Таманцева и Чжун.

16:20-17:00 Деева и Айзенберг обсуждают разговор с Полянкиным.

17:05 Деева дает указание не будить ее утром. Айзенберг с Коневым уезжают, Семенова уходит. 

19:40-19:50 Айзенберг возвращается за сумкой и уходит снова.

22:30-22:45 Деева идет в круглосуточную аптеку и покупает сушеную мяту и сушеную ромашку.

23:30-01:00 Примерное время смерти Деевой.

11 февраля

10:10 Приход Семеновой. Обнаружено тело.

10:14 Вызов милиции зарегистрирован службой 02.

10:25 Прибывает наряд милиции.


Протокол осмотра места происшествия

Составлен Петровым А.А.

Выписка из бухгалтерского журнала Центра «Амедон»
За последние два месяца.

Обнаружена в столе под компьютером.

29 декабря. Зарплата: БГ 500$, Миша 300$, Света 200$.

2 января. На Новый Год 1750 р. + 340 р. БГ.

5 января. Нарышкина, 2 ( 50$.

10 января. Мише 500 р. на бензин.

12 января. Игнатьева, гадание 50$.

14 января. Федосеева, запой по фотографии. 300$. 10% БГ.

16 января. Нарышкина, 3 ( 50$.

17 января. Мише 1500 р. на ремонт.

20 января. ООО “Церит” (Липкин). 200$ аванс. 10% БГ.

23 января. Шахрай, запой. 250$.

24 января. Церит, еще 800$.

26 января. Нарышкина, 2 ( 50$.

29 января. ЗАО “Сигма+”, сбежал бухгалтер. 200$ аванс, без гарантий. 10% БГ.

31 января. Сигма, еще 300$.

1 февраля. Зарплата: БГ 500$, Миша 200$, Света 200$.

4 февраля. Мише 300 р. на бензин.

6 февраля. Нарышкина, 3(50$.

6 февраля. Сигма еще 500$.

8 февраля. Игнатьева, гадание 50$.

10 февраля. Полянкин, получено 1000$. 10% БГ.





Карточка персонажа
	Айзенберг Белла Галактионовна
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	Сила:
1
	Выносливость:
1
	

	Ловкость:
2
	Мышление:
3
	

	Уверенность:
2
	Образование:
2
	

	Везение:
3
	Плюшки:
0
	

	Навыки: Бюрократия (2), Иностранный язык: Немецкий (1), Наука: Бухучет (3), Эзотерика (1, *), Кулинария (3), Наблюдательность (3), Лицедейство (2), Менеджмент (2), Треп (3)
	

	Особенности: Аллергия: Тополиный пух (-2), Здравый смысл, Округлость, Эфирный иммунитет
	


Пояснения:

* За долгие годы знакомства с Деевой научилась немного разбираться в возможностях шаманской магии и телепатии, которые та использует. В других обстоятельствах не применяется.


Карточка персонажа
	Конев Михаил Александрович
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	Сила:
3
	Выносливость:
2
	

	Ловкость:
2
	Мышление:
2
	

	Уверенность:
1
	Образование:
2
	

	Везение:
1
	Плюшки:
0
	

	Навыки: Бокс (1), Уклонение (1), Знание местности: Москва (2), Электроника (1), Вождение (3), Ориентирование (1), Ремонт (2)
	

	Особенности: Толстокожий
	


Пояснения:


Карточка персонажа
	Семенова Светлана Ивановна
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	Сила:
1
	Выносливость:
2
	

	Ловкость:
2
	Мышление:
2
	

	Уверенность:
2
	Образование:
1
	

	Везение:
2
	Плюшки:
0
	

	Навыки: Легкая атлетика (1), Плавание (1), Иностранный язык: Английский (2), Наука: Филология (1), Компьютерная грамотность (2), Кулинария (2), Лицедейство (1), Треп (1)
	

	Особенности: Близорукость, Райская жизнь.
	


Пояснения:


Карточка персонажа
	Петров Алексей Александрович
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	Сила:
2
	Выносливость:
2
	

	Ловкость:
3
	Мышление:
3
	

	Уверенность:
2
	Образование:
3
	

	Везение:
2
	Плюшки:
0
	

	Навыки: Ближний бой (1), Бокс (2), Запугивание (1), Воровство (2), Легкая атлетика (2), Маскировка (2), Стрельба (3), Уклонение (2), Альпинизм (1), Бюрократия (1), Знание местности: СВАО (1), Медицина (1), Наука: Криминалистика (3), Наука: Юриспруденция (3), Вождение (3), Наблюдательность (3), Допрос (2), Треп (2)
	

	Особенности: Связи: Милиция (3, *)
	


Пояснения:

* Петров — новичок, это дело — его первая самостоятельная работа. Он еще не оброс неофициальными связями в милиции, однако вполне может пользоваться всеми официальными (обратиться к начальству, к экспертам и т.д.)


Карточка персонажа
	Домовой Тимофей Егорыч 
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	Сила:
1
	Выносливость:
3
	

	Ловкость:
3
	Мышление:
3
	

	Уверенность:
4
	Образование:
2
	

	Везение:
2
	Плюшки:
0
	

	Навыки: Ближний бой (2), Маскировка (3), Уклонение (2), Выживание: Город (4), Выживание: Деревня(5, *), Знание местности: Отрадное (5), Знание местности: Москва (2), Кулинария (3), Наблюдательность (3), Телекинез (4), Пирокинез (1), Ясновидение (2)
	

	Особенности: Экстрасенс, Зависимость: Настой ромашки (-1, **)
	


Пояснения:

* Деева нашла Тимофей Егорыча в одной из заброшенных деревень и перевезла в город в свою квартиру.

** Любая попытка вызвать Тимофей Егорыча без настоя ромашки будет дополнительно давать +15 к уровню дисгармонии. С другой стороны, если в квартире приготовить настрой ромашки, то Тимофей Егорыч появится сам (правда, увидеть его смогут только ясновидящие).

